
 

  زمان گذردر هنر و تکنولوژی

 *محسن علیخانی

 

 چکیده

   

خوانش و رویارویی هنرمند نسبت به تکنولوژی زمان خویش و نحوه استفاده او از این ابزار، در دوره های مختلف تاریخی متفاوت بوده است.   

جدید، نقش ری چهاربعدی؛ هرکدام در جایگاهی اوهنرمندان نقاش با اختراع دوربین عکاسی و معماران با اختراع چاپگرهای سه بعدی و فن

عامل انسانی است که مولد و  خود، شرفت تکنولوژی به دست فراموشی سپرده می شودیدر عرصه پگاهی  . آنچهبازآفرینی می کنند خویش را

تمام  بهواژه تکنولوژی  ر این نوشتار؛د .است خلق اثرعامل در فرآیند این هدف از این پژوهش بررسی جایگاه مصرف کننده این ابزار می باشد. 

آن بهره می برد. اکنون سرعت پیشرفت و پیش برد اهدافش از  که در جهت رفاه حال خویش اطلاق می شودپیشرفت های فنی و دیجیتالی بشر 

ر با خرد جمعی، سنت و فرهنگ هن .زیبایی شناسی و تأثیر روان شناسانه این فن بر انسان بوده است ش از پیشرفت اندیشه ها در زمینهفنی بی

 تمامی اطلاعات زمینه ،و هنرمند برای ایجاد تغییر و نگرش جدید در آثار خود خودآگاه جمعی و فردی هنرمند دارددر ارتباط است و ریشه در نا

گر مجهز به ابزار تکنولوژی ان اهنرمند .ذهنیات خویش را به عینیات بدل کندو  ترجمه کرده باید _شامل پارامترهای فراوانی می شود_را که  ای

  .با مشکل مواجه خواهند شدنشوند در دستور زبان خویش زمان 

 

 

 

 ، عکاسی ، چاپگر سه بعدی ، معماری.: هنر ، تکنولوژی زمان  کلید واژه ها

 

 

 

 

 



 

 مقدمه

تکنولوژی  12در قرن  اکنون .ه استی شددر ارتباط با پیشرفت تکنولوژی بررسنقاشی و معماری خاصه  در این نوشتار مباحث پیرامون هنر  

، ربات ها، ماسین های پرنده .مواجه هستیم اخباری مبتنی بر پیشرفت های تکنولوژی و سیطره آن بر تمام امور با فراتر از حد تصور رفته است و

و این به زودی محقق خواهد شد، و بخشی دیگر  تحقق یافتهو هر آنچه انسان روزی در آرزوی آن بود، چهار بعدی  چاپگرهای سه بعدی و

؟ اگر این دگرگونی ها در آینده ای نزدیک چه خواهد بود جایگاه ما را به عنوان هنرمند متفاوت خواهد کرد. به راستی نقش هنرمندپیشرفت ها 

که پیشرفت  مزایا و معایبیهدف این پژوهش با درنظر گرفتن  ؟هنرمندان خواهد بود تظاراندرچیزی چه  در بدنه هنر و هنرمند رسوخ نکند، 

 ابزار با تاریخ طول در      هنرمندانبیان نقش انسان به عنوان مؤلف و خوانش گر اثر هنری است. تکنولوژی در اختیار هنرمند قرار می دهد، 

بخشی از این ابزار شامل  .می شود یاد هنر تاریخ در آثاری عنوان به آنها از امروز که اند زده آثاری خلق به دست خویش، زمان در موجود

با اشاره به رخدادی که  .نشان داده اند هایی واکنش ،تکنولوژی زمان زیست هنرمند است. هنرمندان در رابطه با تکنولوژی زمان در ادوار مختلف

. اکنون با اختراع می شودنر، خاصه هنر نقاشی به وجود آمد، به تشریح شرایط امروز پرداخته با پیدایش دوربین عکاسی در عرصه ه 21در قرن 

. معماران و مجسمه سازان در خوانش قرار گرفته ایم 21هنرمندان قرن  چاپگرهای سه بعدی و گسترش روز افزون آن در جایگاهی همانند

 نشان خواهند داد ؟ چه واکنشی و فناوری چهار بعدی چاپگرهای سه بعدی

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 نقاش و دوربین عکاسی 

م. برای هنرهای بصری  21پیدایش دوربین عکاسی در اواخر سده . ل تاریخ در برابر تغییرات واکنش هایی نشان داده استهنر همواره در طو

 . 2، شکلبه منزله یک انقلاب بود

 (192: 2912،داندیس) .ا جامعه اش را به کلی دگرگون کردموقعیت و رابطه هنرمند ب ،این اختراع 

چهره مردم و مسائلی از این دست مطلع می کرد  ،را از چگونگی وضعیت اشیای طبیعی، لباس ، مان عکاسیهای پیش از اختراع دوربی نقاشی 

گرفت و بر عهده این محصول فناوری قرار      این وظیفه ،با اختراع دوربین عکاسی .بود تصویری شبیه به واقعیت بسازدو هنرمند قادر 

این موضوع به  به شیوه مکانیکی بر عهده دوربین عکاسی قرارگرفت و ،رمندان نقاش بودتوانمندی هایی که تا پیش از آن در انحصار هن

. او با بینش هنرمندانه و بصری را در اختیار ما نمی گذارد نقاش فقط اخبار ،گونه که می دانیم اما همان تدریج هنرمندان نقاش را منزوی کرد.

ی که از آن در تصویر ،یک هنرمند نقاش می تواند چیزی را که در واقعیت وجود ندارد .آگاهی ما از پدیده ها می افزاید حساس خود به عمق

اند یا چیزی را از آن حذف نماید. نقاش می تواند اوضاع واقعی را تغییر دهد و به برخی از عناصر موجود در آن تا حدود زیادی بگنج می سازد

 ، شاعر دور اندیشبودلر . م 21در اواخر قرن    اما( 112: همان).ی خارج استل از توان دوربین عکاسحالت انتزاعی ببخشد که این اعما

پایه تولیدات جعبه ای باشد  و متذکر می شود که آثار هنری انسان نباید هم دارد ، هنرمندان نقاش را از رقابت با ماشین بر حذر میفرانسوی

 (93: 2912،لفافچی و جهاندار) شد .می بخ   تجسم می بینیم ه رای مجهز است و هر آنچکه به یک عدس

 

 م1080-م.1011) هِنمِان نیکُلاس و م.(1011-م.1011)تالبتُ فاکس هنِری لیامیو از عکس ،(  Fox Talbot  )تالبتُ خانه فاکس عکاس -1شکل 



 

از طریق بازی با نور در سطح ی متعالی سیونیسم در نقاشی شد که هدف آن دستیابی به نوعی طبیعت گرایایجاد سبک امپراین هشدار یکی از عوامل    

 و دست به کارشدند. ش را بازیافتندپس هنرمندان هویت خوی (93: همان) .بود ءاشیا

نقاشی فرانسوی بود که در نقاشی های خود از تکنیک نقطه چینی  او. اشاره کردسُرا  پییِر- ژرُژ  هنرمندان صاحب نام و شاخص این سبک می توان به از 

و قرمز، آبی و سیاه استفاده می کرد   ،ین گونه که از چهار رنگ خالص زرد. بدآزمودرا در دستگاه بینایی انسان  ادغام و ترکیب نقطه ها  ومی کرد استفاده 

ها به کار  انواع رنگ لورنگی با یکدیگر ادغام شده و به نظر می رسد روی تاب طآنها را به صورت نقاط ریزی روی تابلو به کار می برد و در چشم بیننده نقا

آن در معنا یافتن یک تصویر  ثیرکت فعال بیننده در نحوه دیدن و تأشر دربارهمک لوهان  مارشالکه این کار بی شباهت به نظریه های  .1، شکلرفته است

 (31: 2912،داندیس ) .نیست

 

 موسسه هنر شیکاگو :نگهداری محل سرُا، پییِر - ژُرژ اثر وم،ب روی روغن رنگ م .(1001) ژ ت گران ل  هر یک شنبه در جزیره ی بعداز ظ -2شکل 

 

 سه بعدی است .          امروزه تکنولوژی و ابزار موجود در دست هنرمندان پیشرفت بسیار زیادی داشته است. نمونه ای از این ابزارها چاپگرهای 

 

 ثیر گذار است؟و چگونه بر هنر تأچاپگر سه بعدی چیست 

در رنسانس کشف و وارد   برای اولین بار پرسپکتیو. تر می کند او را به واقعیت نزدیک زیرا .( همیشه برای انسان جذابیت داشته استیوسوم )پرسپکتبعد

، گرافیک و عکاسی فقط د سوم در هنرهای بصری نظیر نقاشی، طراحیکشف بعمیل به بعد سوم را چاپ می کنند . و امروز چاپگران سه بعدی، نقاشی شد 

. در پیکر تراشی آن را لمس می کنیم و از بافت وجود دارد یواقع صورت بهاری شکل سه بعدی اما در پیکر تراشی و معم .می شود  بیان صورت مجازی به



 

بشر  ،د به بعد سوممیل شدی. ندگی کرده و آن را تجربه می کنیمو در معماری درون آن ز  -(122: همان)           حتی اگر نابینا باشیم - آن آگاه می شویم

این چاپگرهای سه بعدی که امروزه شاهد آن هستیم از .  9، شکلستااپگرهای سه بعدی و چهار بعدی اختراع چ به اختراعی جدید رهنمون کرد و آنرا 

 دی از متخصصان بر رویسه بعدی شاهد پیشرفت هایی سریع و روز افزون است و هر روزه تعداد زیا صنعت چاپ .به وجود آمده استاختراع چاک هال 

 .مزایا و معایب آن تحقیق می کنند

 

 رویتِرز( ، Fabrizio Bensch) بِنش چاپگر سه بعدی ، عکس از فابریزیو -1شکل 

 

لیه نی مقدار زیادی از یک ماده او؛ یع، به صورت کاستنی انجام می شد، قبل از اختراع چاپگر سه بعدیند تولید حجم سه بعدی به صورت ماشینییفرآ

اسب دیوانه )عظیم ترین مجسمه در حال . مانند مجسمه لزم اتلاف زیاد انرژی و ماده بودبرداشته یا حجاری می شد تا به حجم مورد نظر برسیم که مست

 . 4، شکل  ژیئوکفُسکی کرُچاک اثرساخت تاریخ ( 



 

 

  جنوبی داکوتای هیلز، بْل ک هرشته کو ژیئوکفُسکی، کرُچاک اثراسب دیوانه )در حال ساخت ( ، مجسمه  -4شکل 

در  -محصول نهایی را چاپ می کنند  ،یند چاپ سه بعدی) چاپ افزودنی ( یعنی قرار گرفتن لایه های متعددی از یک ماده که با روی هم قرار گرفتناما فرآ

 . 2را بارها و بارها تکرار می کند، شکل واقع چاپگری دو بعدی که کاری

 

 چاپگر سه بعدی -1شکل 

 

 



 

گار های جدید و ساز براکت     از سمعک ،برای مثال در صنعت پزشکی . کرده استامروزه استفاده از چاپگر سه بعدی ، در اکثر حوزه ها جای خود را باز 

 .6،شکل های بایونیک برای افراد فلج پزشکی و ساختن لباس گرفته تا دندان

 

، برنده بهترین جایزه (Scott Summitسکات سامیت )اِ:  ، طراحساخت و تولید دیجیتالی قرار دارد، توان بخشی و باتیکرُه در فصل مشترک علوم ، کاهی پزشکی جایگزین صندلی چرخ داردستگ -6شکل 

 م . 2114طراحی در سال 

 

بر روی  در حال کار آرا   پروژه ،صنعت تلفن همراهیا در .ستساخت موتورهای پیش رانش هواپیما در حال جنرال الکتریکشرکت  ،صنعت هوایی در

مانند رستورانی که تمامی و تجربیات متفاوتی از طعم و رنگ. چاپ انواع غذاها  ، مانندمحصولات غذاییهم چنین در تولید  .ساخت موبایل تکه تکه است

 . 8 و 3، شکل را به صورت سه بعدی چاپ می کند غذاهای خود

 



 

 چاپ غذا با چاپگر سه بعدی -0شکل              بعدی غذا در جهان ، لندن نخستین رستوران چاپ سه -1شکل              

 .22و  22،  1شکل . استفاده می شود چاپگرهای سه بعدی ازاز ساخت خانه و پروژه ایستگاه فضایی در مریخ گرفته تا شهرسازی  ،معماری و ساختمان در

 

 ، سوییسساخت دیجیتالی قالب با چاپگر سه بعدی ، زوریخ  -8شکل 

 

 ساخت پل فلزی با ربات و چاپگر سه بعدی ، هلند -11شکل 

 



 

 ساخت خانه ی بتنی با چاپگر سه بعدی ، طراح : دکتر بهرخ خوش نویس -11شکل 

به طور  .ن نواقص آن هستندحال بر طرف کرد البته این صنعت در حال پیمایش گام های نخستین خود است و دانشمندان بسیاری از رشته های مختلف در

، آن را در زمانی کوتاه از یه روی هم بسازدصورت لایه لاه از صرف زمان طولانی ب محصول را بعدوری های جدید به جای اینکه چاپگر، مثال در یکی از فنا

  .21، شکل بیرون می آورد  ،که ماده اولیه است ،نیمه مذاب ای حوضچه

 

 ( Clipرابط سیال پیوسته )  چاپگر سه بعدی با تکنولوژی تولید با -12شکل 

 

آن  .یش؛ یعنی ساختن بدون محدودیت استابی به آرزوی دیرین خویبشر در حال دست .تان فراتر می رودمحدوه فکربی از به خو مفاهیم چاپگر سه بعدی

 . پیچیدگی مرزی نخواهد داشتسه بعدی،  که با استفاده از چاپگراین مسأله است  ،عدی نگران می کندمفاهیم چاپگر سه بچیزی که محققان را نسبت به 

 آینده تغییر و جدیدد دستاور این از بسیار هیجان و شور با روزهامی کند. این  ا پیچیده ترین شکل را چاپت ساده ترینازبرای پرینتر اهمیتی ندارد، 

البته از پیامدهای است.  پایانی بر تولید به شیوه امروز ،دیبسیاری براین باورند که چاپگر سه بع .آید می میان به صحبت تکنولوژی این وسیله به جهان

 وری می توان به جعل وتقلب هماهنگ شده و مالکیت غیر قانونی فراگیر اشاره کرد . اناخواسته این فن

 

 



 

 

 ؟ بودخواهد  کجادر این مرحله  معمار و مجسمه ساز جایگاه هنرمندان

تکنولوژی در  .ری یکی از اولین نیازهای بشر استساختمان و معما .ا تولیدات ماشینی بر حذر می داردرقابت ب سازان را ازبودلر این بار معماران و مجسمه 

نمایی ماشین در فرایند طراحی کار را برای معماران به مراتب راحت تر از گذشته کرده، اما عامل نگران کننده در روند تکنولوژی شدن نحوه جا معماری

وری و افن .شناسانه این فن بر انسان بوده است ثیر روانزیبایی شناسی و تأ ه ها در زمینهفت فنی بیش از پیشرفت اندیشاکنون سرعت پیشر. ستا

ساخت تا تکنولوژی چاپ سه بعدی ما را قادر خواهد خواهد داشت. تر بر گام هایی سریعیاها روز به روزها در جهت سرعت بخشیدن به تحقق رؤچاپگر

طی چند  ،احجام پیچیده که شاید ترسیم آنها ماه ها به طول انجامد .بسازیم پیش از این امکان ساخت آن وجودنداشت، کهرا مام ابعاد بناهایی در ت انواع

این موضوعات باعث ایجاد جوی خواهد  .، طی چند روز ساخته خواهند شدمی شوند و ساختمان هایی که ساخت آن یک سال طول می کشد  ساعت چاپ

موضوع از مد افتادن یا منسوخ  ،ترین موضوع مورد انتقاد در طراحی جدید وجود می آید و مهمه شکل های زود گذر و گوناگون ب مرتب شد که در آن

 (192همان: ) .استشدن سریع یک طرح 

 .شدو متعلق به زمان و مکان خویش با معماری در هر زمان و مکان باید اکنونیت داشته باشد که معتقد است آیزمن پیتِر

ست و چگونه ترجمه بصری اما شرایط امروز چی .(246: 2912،  کامل نیا)اری باید معلول شرایط امروز باشداین باور است که معمبر چارلزجنکسهمچنین  

لی مداد اکنون جای خا .ندهست خواه ناخواه در حال از دست دادن جایگاه خویش ،یندهای طراحی سنتید زمان ماست و فرآفرزن ،سرعتخواهد شد؟ 

 بشر در حال خلق بی نهایت است و چاپگرها او را کمک می کنند . .امدادی هنرمندان احساس می شودتکنولوژی در ج

هنرمند را با مداد زمان آشنا و دستان  همداد زغالی را کنار گذاشت آن رسیده که شاید زمان .ستار زمینه معماری و مجسمه سازی نیاز به جنبشی داین بار 

یعنی عامل انسانی به عنوان  -از آن انسان قرار دارد  ، بازهم پیش و پسوری هرچه پیشرفت کند و به سمت آینده حرکت کندافن ،هر صورت در .کرد

 برنامه ریز و سازنده تکنولوژی و سپس در جایگاه متقاضی و استفاده کننده از محصول نهایی.

پاسخ را باید در جایگاه سازنده ( قرار خواهند گرفت؟  دحیه چاپگران سه بعدی یا چهار بعدی )خواما آیا معماران و مجسمه سازان در مقام تهدید از نا

 جست . یدی که معمار یا مجسمه ساز در فرآیند طراحی پیدا خواهد کرد،جد

همیشه جایگاه خویش را  خالق فکر در مقامپس طراح  می کند.  تولید یندفرآطراحی شروع به تفکر درباره محصول به جای طراحی  معمار ،نمونه برای 

به نام طراحی پارامتریک با تعریف یک یا چند   ، امروز درنوعی از طراحی او. خواهد داشت و ماشین وسیله ای است برای عینیت بخشیدن به ذهنیات

که گام  چهار بعدی وریفنایا در  ،دیل خواهد کردداده ها را به فرم نهایی و ساختمان تبشروع شده و در نهایت رایانه این طراحی  ،الگوریتم برای رایانه

 .تبدیل به مکعب یا شکلی دیگر کند این قابلیت را دارد که خود را طراحی و ساخته می شود ویک رشته دیجیتال  ،های نخستین خود را طی می کند

ظرف وجودی انسان را  ،ها در نهایت امراین فضا .د دارداما نکته حائز اهمیتی وجو .یمهست اینها نمونه ای از پیشرفت تکنولوژی هستند که شاهد آن

 .  است که به بررسی آن پرداخته خواهدشدامری  ،تشکیل خواهند داد و اینکه آیا پاسخگوی نیاز های ادراکی و روحی او هستند یا نه



 

به دستان صادر خواهد شد از طریق ماشین  که از مغز دهیم . فرمانی طور پیش فرض یک واسطه بین مغز و دست خویش قرار میه ب برای طراحی در رایانه 

. معماران و محققان بسیاری با تکیه ن در نتیجه نهایی بروز خواهد کردثیر آفکر دچار انقطاع می شود و تأیند تفرآ ،باید به رایانه داده شود و در این میان

به خصوص در مراحل اولیه  ،و خلق اثری که با دست و بدون واسطه ماشین یند طراحیه فرآشناختی پی برده اند ک بر مطالعات گسترده علمی و روان

نرمندی . زیرا دست بی واسطه ترین ابزار در ارتباط با مغز است و غایت هر هستایند ماشینی و کامل تر از فرآ به مراتب خلاقانه تر انجام شود ،طراحی 

ها از کودکی پرورش یافته وپس از مدتی  همه این دست ؛، کارگر، مجسمه ساز و معمارانکارگرد دستان یک جراح، هنرمند، .یکی شدن دست و مغز اوست

 (93: 2911،)پالاسما.  29شکل ،خود صاحب تفکر می شوند 

 

 مقایسه دست هنرمند -11شکل 

پیشرفت های        د این با وجو همچون سانتیاگو کالاتراوا ،معماران و پیشکسوتان بسیاری که در زمره ستاره های معماری جهان هستند

نه با رایانه و  ،نبوغ آمیز خویش می روند        مایه های مدادی و اولیه به سراغ طرح های لی و دفاتری پر از طرحتکنولوژیکی هنوز با دستانی گِچشمگیر

 (32: 2981)کالاتراوا،  . 24، شکل  دستانی مجازی

 

 

 م . 2111ن ، اثر سانتیاگو کالاتراوا ، سِن موزه هنر میلواکی ، ویسکا -14شکل                                     



 

به این نتیجه می رسیم ، در نهایت غیر ممکن بود. رایانه ها ولی ساخت طرح هایش بدون کمک  .22، شکل هستند نه رایانه خالق فرم ،گری دستان فرانک

 هنرعوامل دیگر را به زبان تاریخ و بسیاری  ،زیرا اوست که زمان، فرهنگ ،رأس امور قرارگیردانسان است که می تواند در  فقطکه برای خلق فضای انسانی 

 ، حجم و در نهایت معماری می کند .ی کند و این ترجمه را تبدیل به خط، سطحترجمه م

 

 م .1881 ، گریفرانک  اثر ،پانیا اس بیلبائو،  مِ یگوگِنها موزه -11شکل

 

 

 ال صاحب تفکری فع ،کرگ نیت

ش و ساخت مجسمه ها ست که تفکری فعال در برابر تکنولوژی روز دارد. او به خوبی از تکنولوژی روز برای تحقق آرزوهایا یتنی کرگ مجسمه ساز

. یر می دهد، تغیآثاری خلق می کند که معلول زمان خویش است و شجاعانه تفکر شما را از آنچه به عنوان مجسمه پیش از این دیده اید. استفاده می کند

» می گوید: .کرگ  26، شکل ست پر از پیکره ی بزرگ و کوچک ، کامل و نیمه کاره که ژن های مشابهی را در خویش دارنداکارگاه او همچون کشتی نوحی 

 .23، شکل «هنر به ما نشان می دهد چه کسی هستیم و در چه شرایطی به سر می بریم



 

 

 کْر گ تُنیمجسمه ها اثر  -16شکل 

 

 



 

 .م 2114 آلمان، بنُ، شهر کْر گ، تُنی اثر ،  متوسط مقدار -11شکل                

 نتیجه

 

نظریه سیستم  از لحاظ        خود خواهد داشت.از  پسو  پیش را عامل انسانیروز افزون آن، درنهایت،  افزایش و پیشرفت تکنولوژی

راهی برای تعادل بخشی و ارتباط با جهان پیرامونی پیدا می کند.  هو همیشارده تفکر و سیستم باز قرار دارد. در بالاترین انسان  ها

 ،خلاف ماشین و رباتانسان بر .کند بیان می  حرف خود را به زبان حال ،از تکنولوژی زمان هنرمند با به روز رسانی خویش و استفاده

کند و  ذهنیات خویش را تبدیل به عینیات می ،سیجامعه شنا و فرهنگبراساس مجموعه ای از سنت، است و  ی و آزادگیآزادواجد 

نیروی بتواند صوت را تبدیل به  ماشینشاید  ،. این فیلترها را نمی توان برای ماشین ترجمه کردرا با جامعه به اشتراک می گذارد آن

ر صدا تغییر رنگ ، می توانست با تغییفاده از مواد شفاف و حساس به صدا)کلاویلوکس ابزاری بود که با است کند جنبشی

این  .نخواهدبود _صورت است خارج از ماده و _ اما قادر به ترجمه تمامی امور معنایی زندگی انسان که (41: 2914)یورماکا ،(.دهد

ظر با پیشرفت تکنولوژی و افزایش روز افزون سرعت آن به ن              از انسان قرارمی دهد. ربات را در مقامی پایین تر ؛خرد انسانی

 چرا که در غیر این صورت زبانی برای بیان واژگان خود نخواهیم داشت . .را مجهز به ابزار زمان کنیم دمی رسد باید خو
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