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 چکیده 

از   یتمندی، عدم رضاینبود شاد  د.زن  ی مردم دامن م  ی کاذب به اضطراب و افسردگ  ی ازهای امروزه در جامعه ما ن

  ی کننده افسردگ  جادیاز عوامل ا  ینامتعارف، نوع پوشش و ارتباط و تعامل با ارباب رجوع همگ  ی، برخوردهایزندگ

از جهات شرا  .هستند ارزیابی کیفیت شهرها  نیز  و  و تحلیل  وتجزیه  بررسی  ایجاب میکندکه  امروزی شهرها  یط 

مختلف صورت بگیرد  و دراین میان سرزندگی به عنوان کیفیت زندگی و موثر در ارتباط انسان و فضای شهری 

است. توجه  دیگر    مورد  سوی  عنوان    یفرهنگ   یفضاهااز  ز  ی کیبه  برا  رساختیاز    یهایژگیو  ندنساشنا  یها 

تعامل و ارتباط با    یانسان به برقرار  ازیبا درنظرگرفتن ن  . روندیبه شمارم  رفرهنگهایارتباط با سا  یو برقرار  ی فرهنگ

فضا،  و  مکان   انسانها  ا  یهمواره  است که  وپرد  ازهاین  نیلازم  برطرف سازد  تر  یینمایس  یها  س یرا  ازمهم    ن یهم 

 .تعاملات است یجامعه برا یخواستگاه ها

تحقیق مورد   در این پژوهش برای جمع آوری اطلاعات از روش های میدانی و کتابخانه ای استفاده شده و روش 

داده های به دست آمده از نظر آیتم های مختلف طراحی داخلی از قبیل    .تحلیلی می باشد-توصیفیاستفاده نیز  

، فرم و دیگر موارد مورد تحلیل و ارزیابی  استفاده از رنگ، فضای سبز، مصالح آرامش بخش و همچنین آکوستیکی

قرار گرفته اند. نتیجه این پژوهش نشان می دهد که به طور کلی عوامل مؤثر بر سرزندگی جامعه دو نوع هستند:  

اعمال می   کاربران  بر  غیر کالبدی  به صورت  تأثیرشان  اما  ای هستند  ریشه  اگرچه  عوامل کیفی  و کمی.  کیفی 

ل کمی دارای تأثیرات عینی هستند و اگرچه خیلی تأثیرشان عمیق نیست اما به دلیل شود، از سوی دیگر عوام

ماهیتی که دارند ابزار مناسبی در طراحی داخلی و پیش روی مهندس معمار هستند که با استفاده از آن ها طرح 

در افراد مختلف  های مناسب پردیس سینمایی ارائه گردیده است به گونه ای که باعث افزایش نشاط و سرزندگی  

 جامعه با سنین، جنسیت ها و روحیه های مختلف می گردد. 

 

 سرزندگی، معماری داخلی و کیفی،  پردیس سینمایی، عوامل کمیواژگان كلیدی: 

 

 

 
 
 
 
 
 



 

 
 مقدمه

بدون   م یکن  ی م  جادیدر شهرها ا  یعموم  یطرف فضاها  کی. از  میمناسب در شهرها مواجه هست  یعموم  یما با مشکل فضاها  رانیدر ا

مسئله اختصاص   نیکه به ا  یی مردم خود مکان ها  گری و از طرف د  رند یگ  ی لازم که مورد استقبال مردم قرار نم  ریدر نظر گفتن تداب

توجه به   نیبه همراه داشته باشد. بنابرا  ییجامعه خطر ها  یتواند برا  یکنند که م   یانتخاب م  حیو تفر  دگذراندن وقت خو  یندارد را برا

 ی عموم ی از جمله مکان ها نمایاز جمله آنهاست. س یی نمایس یها س یاست پرد رانیا ی ضرورت در شهرها کیشهر  ی مومع   یمکان ها

  نما یس  یدر جذب مردم به سمت خود را دارد. امروزه در طراح  یادی ز  لیانسپت  نمایموجود در هنر س  ت یجذاب  ل یدر شهر است که به دل

موضوع از نظر   نی. ااورند یبه ارمغان ب  نمایس  یرا برا  یشتریتند تا بتوانند مخاطبان بمورد توجه هس  یینمایس  یدر جهان مجموعه ها

  ی ساخت ها برا  ریاز ز  یکیبه عنوان    یفرهنگ  یاهارا به همراه داشته باشد. فض  یدیمف  جیتواند نتا  ی هم قابل تامل است و م  یشهر

تعامل و   یانسان به برقرار  ازیبا درنظر گرفتن ن  روند.   ی ه شمار مفرهنگ ها ب  ریارتباط با سا  یو برقرار  ی فرهنگ  یهایژگیشناساندن و

خواستگاه    نیهم از مهم تر  یینمایس  یها  سی را برطرف سازد و پرد  ازهاین  نیلازم است که ا  ی ارتباط با انسان ها و فضا، همواره مکان

 .تعاملات است یجامعه برا یها

  نمایس  یدر فضا  ی سرزندگ  ی انواع شاخص ها  ی  سهیو مقا  یبه باز خوان  ،یاردر معم  یمفهوم سرزندگ  یی با هدف شناسا  یبررس  نیدرا

  رد یکیشهرها از جهات مختلف صورت    تیفیک  یابیارز  زیو ن  لیوتحل  هیو تجز  یکه بررس  کندیم  جابیشهرها ا  یامروز  طیپردازد. شرا  یم

   .مورد توجه است. یهرش یو موثر در ارتباط انسان وفضا ی زندگ تیفیک نوانبه ع   یسرزندگ انیم نیو در ا
 

 تحقیق  پیشینه
در سال های اخیر تحقیق های مختلفی در زمینه ایجاد نشاط و سرزندگی انجام شده است اما پژوهش هایی که به طور خاص به ایجاد  

الگوهای طراحی  هیچ یک از آن ها به طور خاص به ارائه   از این میانسرزندگی در پردیس سینمایی پرداخته باشند بسیار معدود بوده و  

از این لحاظ نیاز واقعی به موضوع این پایان نامه وجود داشته و نخستین گام در این راستا محسوب می گردد. پیشینه نپرداخته است.  

 پژوهشی و یا مجامع علمی ارائه شده اند. که به طور اجمال به موارد زیر-این تحقیق غالباً شامل مقالاتی می باشد که در نشریات علمی 

 اشاره می گردد: 

( و همکاران  پور  پور  آذری  عنوان  1395کسری  مقاله خود تحت  رفتار   "( در  و  انسان  بر خلق و خوی  داخلی  نور در معماری  اثرات 

بیان می نمایند که بهره گیری مناسب از نور طبیعی در معماری داخلی نه تنها باعث افزایش نشاط و آرامش می گردد بلکه   "اجتماعی

 اجتماعی افراد نیز اثر گذار بوده و آن را ارتقاء می بخشد. بر روابط 

پژوهشی تحت عنوان  (  1392عارفه بیگدلی ) افزایش تعاملات اجتماعی"در  افراد و در  از   "تأثیر معماری داخلی سبز در روحیه  یکی 

بیان نموده و این راهکار را زمینه مهم ترین راهکارهای ایجاد سرزندگی را استفاده از فضای سبز در فضاهای مختلف معماری داخلی  

 ساز ارتقای روحیه اجتماعی افراد و بهبود تعاملات اجتماعی می داند. 

به تأثیر عمیق رنگ در فضاهای شهری اشاره    "معماری نشاط با تزریق رنگ به شهر"( در مقاله  1393محمدرضا خاکزاد و همکاران )

استفاده نمایند که  استنباط می  نمایند و چنین  لذا    می  به معماری شده و  نشاط بخشی  باعث  اجتماعی  از رنگ در فضاهای  مناسب 

 افرادی که در این فضاها حضور پیدا می کنند نیز سرزنده تر خواهند شد. 

معتقد هستند که    "فرآیند طراحی معماری با رویکرد نشاط اجتماعی در شهر  "   ( در پژوهشی با موضوع1392حمیدرضا قرائی و همکاران )

دوسویه وجود دارد. بدین معنی که همانگونه که شهر توسط انسان ها ساخته می شود و اثر گرفته از خواسته  ای  معماری و شهروندان رابطه  میان  

بیان می کنند که برای دستیابی به نشاط    های شهروندان است، به طور متقابل نیز کالبد معماری شهر بر روحیه شهروندان اثر گذار می باشد. ایشان

 جتماعی می توان با طی کردن مراحل مختلف فرآیند طراحی به صورت اصولی و گام به گام به این مهم دست یافت.ا

 



 

 روش تحقیق
به   قیتواند در به ثمر رساندن آن تحق  ی در پژوهش م  حیروش صح  کیو پژوهش ها استفاده از    یعلم  یکارها  ی  هیهمانگونه که در کل

 ی ها   یها و بررس  لی، تحلیعلم  یبا استفاده از روش ها   زین  قیتحق  نیدر ا  ،مثمر ثمر واقع شود  یعلم  یداده ها  افتنیو    حی طور صح

وجود دارند چه از نظر روش   یپژوهش  یکارها  یکه برا  یمختلف  یروش ها  انی. از مدیبه انجام خواهد رس  پژوهش  نیموضوع مورد نظر ا

از نظر روش تحق  یجمع آور ا  تیبا توجه به ماه  قیاطلاعات وچه  گردد که بتواند متناسب با    یاتخاذ م  ییروش ها  مقاله  نیموضوع 

 . دیبنما  یعلم  یداده ها افتنیبه  یشتریبوده و کمک ب یموضوع مورد بررس

ا ها  پژوهش   نیدر  آور  یروش  ا  یجمع  کتابخانه  دو صورت  به  م  یاطلاعات  نوع   یرو  شیپ   یدانی و  به  توجه  با  دارد  قرار  پژوهشگر 

اطلاعات  یجمع آور  یکه برا  ستنده   یدو روش اصل  یو روش کتابخانه ا  یدان یروش م  باشد.  یه از هر دو روش ماستفاد  ازمندیموضوع ن

ازجمله مقالات ، کتاب ها و    یاز منابع علم  یکتابخانه ا  وهیاطلاعات به ش  یروش جمع آور  رد. مورد استفاده قرار گرفته اند  مقاله  نیدرا

مربوط به منابع مورد استفاده در   یاز آنها با سند ده   کیاستفاده شده است . که  هر  هیاول  یداده ها  یجمع آور   یبرا  ی علم  ی ها  تیسا

 نیباشد. همانگونه که ذکر شد در ا  ی م   ی دانیاستفاده شده است روش م  لاعاتاط  یکه در جمع آور  یگری آمده اند .روش دپژوهش    نیا

 یجنبه ها   یباشد که دارا  یمورد بحث م  یفیموضوع ک  کیلذا    .میی نما  ی سرزندگ  جاد یا  میخواه  یم   ی داخل  یبه کمک طراح  مقاله

  یو بررس  یمعمار  یاساس لازم است که با حضور در فضاها  نیبرا.  باشد  یمقوله موضوعات م  نیو از ا  ی، روانشناس  ی، شهر  یاجتماع 

 مییفزایب یدان یشده به روش م یجمع آور ی داده ها ی فیک یبه ارتقا یدانیاجرا شده به روش م ی پروژه ها

باشد که خود    یم   یمستقل سرزندگ  ریمتغ  لذا   ستین  یریباشد که قابل اندازه گ  ی م  یفیموضوع ک  کی   پژوهش  نیموضوع ا  از آنجا که

بدانها    ادامهکه در    لیقب  نیاز ا  یعبارتنداز: نور ، فرم ، رنگ و موارد  آن  یوابسته    یرهایاست . و متغ  ی فیک  ریمتغ  ک ی  زین  ریمتغ  نیا

 د.نمو خواهیماشاره 

  نیاز ا  ی علم  یاستخراج داده ها  یهستند و لذا برا  ی فیاز نوع ک  یوابسته همگ   ی رهایمستقل و متغ  ریکه مشخص است متغ  همانگونه

استفاده    مورد  پژوهش  نیکه در ا  یقیکه روش تحق  ی معن  نیبد   میهست  رهایمتغ  نیا  نیب  یرابطه    لیو تحل  فیپژوهش ناچار به توص

  ی رهایکه در واقع متغ  یسرزندگ  جادیمختلف ا  یشاخصه ها  یمبنا با بررس  نیباشد برا  یم  یلتحلی  –  یفی توص  قیحق تروش    داردقرار  

  ستیسرزندگ  جادیکه همان ا  مستقل  ریآنها برمتغ  ریو تاث  رهایمتغ  نیا  نیروابط ب  لیدهند و تحل  یم  لیرا تشک  قی تحق  نیا  یوابسته  

 را حاصل نمود. مورد نظر  جیتوان نتا یم

 

 حی سینما مفهوم اصطلا

احساسات مخاطب و   ختنیآن در برانگ  ریهنر ها دانست که قدرت وصف ناپذ  یکامل از تمام  یمجموعه ا  توانیمدر اصطلاح  را    نمایس

اوصاف    نیا  ی منظور است.با تمام  ک یجهت  و حرکت هماهنگ آن ها به    ک یهنر در    ن یاز جمع شدن قدرت ا  ی خود ناش  ام یپ   یالقا

پر    یبرا  یا  لهیبه عنوان وس  نمایجامعه ما ، س    ریجوامع نظ  یفراموش کرد، چرا که در بعض  زیرا ن  نما یس  بودن  یجنبه سرگرم  د ینبا

 .  (17: 139۶،یو حاتم  ی)روح از افراد جامعه مطرح است یمیکردن اوقات فراغت قشر عظ

 

 فضاهای اصلی سینما 

 اشاره کرد:  ریز یها نهیبه گز توانیشود م ی مروزه استفاده ما نمایکه در س  ییها  تیاز جمله فضا و فعال علاوه بر سالن های نمایش،

 کتاب  ی فروشگاه ها -

 یی نمایس-یعرضه محصولات فرهنگ ی فروشگاه ها -

 روز یها  لم یو ف نمایس یخیتار یپوسترها ی و دائم  یدوره ا یها شگاه ینما -

 یآموزش یکارگاه ها -

 شاپ و رستوران  یکاف  -



 

 بندی می گردند:  به طور کلی فضاهای سینما به صورت ذیل دسته

 است. ش ینما یو اجرا  لمیف  شینما  یبخش شامل سالن ها نی: اکیدرجه  یفضاها -

و تئاتر از    لمیف  شیقبل و بعد از نما  یکه شامل فضاها  رندیگ  یکه در ارتباط با تالار ها شکل م   ییدرجه دو: فضاها  یفضاها -

 و ...  شهیتماشاگران گ یها یو خروج یجماه سالن انتظار اتاق پروژکتور ورود

ا  یفضاها - با درجه    ن یدرجه سه:  ارتباط  م  کیفضاها در  در    نمایاحداث کننده س  د یو معمولا به صلاحد   رندیگیو دو شکل 

 ی و خدمات یادار ی. مثل بوفه رستوران فروشگاه ها بخش هاشودیساخت مجموعه لحاظ م

 

 رابطه سینما و معماری 

در جهت   د یفضا با   نیو ا  استیوجود عامل انسان  ی ژگیو  نیفضا مهمتر  نیدر ادر جهان مدرن فضاست،  نمایسو    یفصل مشترک معمار

ن باشد. خو  ازیرفع    ی را کسان  نمایاز کارگردانان موفق س  یاریبس  لیباعث شده است که خ  یو معمار  نمایس  یشیانسان ساخته شده 

اشاره کرد.    د یلانگ و کارول ر  سیبه فرت  توانیال متوجه داشته اند. به عنوان مث  یبه معمار  ش یاز پ   ا یکه معمار بوده اند    ند ده  لیتشک

  یم   شیخو  لم یهستند که بناها و شهر ها را در قلب ف  یونیو آنتون  یسکونتیو  نویلوچ  ریاز معماران تحت تاث  یاریبس  ایتالیدر ا  نیهمچن

 ی به معمار  یساز  لمیو ف  یسیامه نون   لمیشود. رم کولهاس برخلاف قاعده از ف  یگرفته م  یپ   یکه توسط برناردو بر تولوچ  ینشانند. سنت

  ن یا  نیب  ی است . شگفتا که تفاوت اندک  یساز  لم یکار من هنوز ف  دی گو  ی است. او م   یآورد و امروز معمار و شهر ساز مشهور  یم  یرو

 قیاز تعل ی تاست که حال یی صحنه ها ی به تصور در آوردن توال سینامه نو  لمیف ک یهنر  نم ک  ی وجود دارد. فکر م -نمایو س  یمعمار-دو  

وجه   نیشود. مونتژ فضا مهمتر  ی صرف مونتاژ م  زیوقت من هنوز ن  نیشتریکند: ب  ی دهد. او اضافه م  یاز حوادث را شکل م   یا  رهیو زنج

از   یادیتا حدود ز  کنیآنها متفاوت است . ل  یو فن  یکیزیبه ذات ف  ه، بست   کیدر هر    وندیاست.عناصر پ   وندیپ   یو معمار  نمای اشتراک س

  ف یاز عوامل در حال تضع  یمجموعه ا  لهیدستاورد شهر است به وس  نیتر  یبشر که اصل  یاجتماع   یمشترک برخوردارند. زندگ  یساختار

 ب یو آس  یطیمح  ستیز  دیشد  راتییتغ  زانی،م  یمسکن شهر  نیتام  یها  وهیاقتصاد، ش  د،یتول  وهیش  ر یی، تغ  یباشد. تحول فن آور  یم

 ( 7-۶: 139۴ زدانفر،یو  یباشند.)عبود ی عوامل م  نیا نیاز مهم تر ی و اجتماع   یعیطب طیمح یها

 د یمثل صحنه فضا نور حرکت و د  یمشترک  یادیبه عناصر بن   نیپردازند و همچن  یم  یفضا و روح زندگ  جادیهر دو به ا  نمایو س  یمعمار

در حال وقوع است و   یو اجتماع   یفرهنگ  یها  دادیکه در آن رو  باشدیحضور تمام اقشار جامعه م  یبرا  یهمگان   ییفضا  نمای.سپردازدیم

 ( 11: 1395 ،یریو جزپ  یبی.)تقتیهو یدارا  یساخت و ادراک فضاها یبرامناسب  ستییرو فضا نیاز

 

 روانی  مفهوم اصطلاحی سرزندگی

ت.با  اس  ی به سرور، بهجت و لذت در زندگ  ازی و ن  لیکرده م  د یبر آن تاک  اریانسان که اسلام بس  یدرون  ی و استعدادها  لاتیاز تما   یکی

زندگ به  شاد  ینیماش  یتوجه  کاهش  و  ،معمار  یامروز  نشاط  ا  یو  بر  علاوه  آنجا  ن  دیبا  یبصر  ییبایز  جادیاز  را   یها  ازیبتواند  مردم 

حالت    نی.افراد در ساده ترستیالزام  یعموم  ی در بناها و فضاها  یرفع آنها تلاش کند. لذا استفاده از سرزندگ  تکند و در جه  ییشناسا

به انجام   لیکه تما  ردی گیصورت م  یزمان   یانتخاب  یتهایباشند.از آنجا که فعال  یو صحبت کردن م  دنی شن  دنیارتباط د  یربرقرا  ازمندین

 .لازم است  اریبس یعموم  یدر فضا مخصوصا فضاها  یسرزندگ کهتوان گفت  یآن وجود داشته باشد.لذا م 

به   یرونیب  تیو موقع  طیدر مح  زی نشاط انگ  یرهایون وجود متغداشت باشد. بد  یرونیکه مصداق ب  کندیعمل م  یبه گونه ا  یفرد  نشاط

 ( 3-5: 139۴و هاشم پور،  ینیی. )کاافتیدست  یعیبه نشاط طب توانینم یراحت

 :پردازان هینظر  دگاهی از د یسرزندگ فیتعار-

افراد و تماشا   نیب  دیملات مفبرخوردها و تعا   یمتنوع در کنار هم، امکان برقرار  ی وجود فضاها  ت،یرا در امن   ی: سرزندگکوبزیج  نیج

 .داند ی م گران،یکردن د

مق  ی: سرزندگنچیل  نیکو عوامل  اسیرا در  به  ا  یکلان  بقاء،  ثبات کنون  طیمح  یسلامت  ،یسازگار  ،یمنیچون  آ  یو  کل جامعه   نده یو 



 

 .دهد ینسبت م یکیولوژیب

 .کرده است  فیتعر یرمردم و سازگا  یتماشا گران،ی را ملاقات با د ی لنارد: سرزندگ یو هانر سوزان

 غالبش   یها  تیمکان با فعال کی  یها یسازگار زانیکرمونا: م گروه

 جیمستمر و مه ی ها تیو فعال ادیتراکم ز جان،یو ه ی : حس زندگینیبحر نیحس
 

   رابطه سینما و سرزندگی روانی

سرزندگی    شیافزا  جهیو در نت  ی ملات اجتماع تعا  ش یدر افزا  ییتواند نقش به سزا  ی کند، م   ی که مردم را جمع م  یی به عنوان فضا  نمایس

باشدروانی   بری جانسون که    .داشته  استدلال دکتر  ایده  با  بین حضور  از  رابطه  است،  الهام گرفته  ودر  سینما درمانی  کاهش    سینما 

  است که حضور  نیا در رابطه میان سینما و سرزندگیقابل توجه  یها  ی ژگیاز و یک. یاضطراب و افسردگی مورد بررسی قرار گرفته است

فعالنه    نمایس  در پرکردن  تیتنها  برای  اضطراب  ی  به طور مداوم موجب کاهش  تماشا  یم   یافسردگ   ایاوقات فراغت است که   یشود. 

اثرات   نیاز ا  کیهر    زانیحال، م  نی با ا  ، می گردد  یو افسردگ  رابکاهش اضط  عثبادر یک فضای جمعی مثل سینما  زنده    یورزش ها

درصد باعث کاهش افسردگی های افراد    18بررسی دکتر جانسون نشان می دهد که حضور در سینما می تواند تا  .  ستین  خیلی زیاد

 ( S.C. Noah Uhrig, 2005, 18) درصد نیز قابل افزایش می باشد  21شود و اگر حضور در سینما را تکرار نمایند این عدد به 

 

 شاخص های سرزندگی در معماری داخلی

انسانی شکل می گیرد.محیط داخلی  بخش درونی معما رفتارهای  براساس  انسان است و به طور مستقیم  به  نزدیکترین وجه فضا  ری 

شامل مولفه های فیزیکی و پیرامونی در کنترل بر ایجاد خدمات است. هر چند طراحی چنین مولفه هایی بر تخصص در طراحی داخلی  

: 1395  ،ینیپور و حس  یی بدون اشاره بر دانش طراحی اجرا شده است. )آذروابسته است تحقیق بر کیفیت خدمات درمجامع اقتصاد

25) 

کل، مسایل محیطی دارای دو جنبه هستند. اول اثرات فعالیت انسان بر ثبات اکولوژی و دوم اثرات محیط بر سلامت و بهزیستی    در

بر مصرف کننده تأثیر می گذارد. محیط فیزیکی    انسان. محیط فیزیکی بر مصرف کننده تأثیر می گذارد. بدین ترتیب محیط فیزیکی

وسایل، مبلمان و تجهیزات و مولفه های حسی بصری مانند رنگ، بافت و نورپردازی است. این دو    تیبشامل مولفه های طراحی مثل تر

 ( 2۶همان: جنبه به همراه فاکتورهای پیرامونی، محیط داخلی را خلق می کنند. ) 

 شاخصه نور:  -

باشد.امروزه    زیفضا ن  کیساز    تیتواند هو  ی بلکه م  ست،یادراک فضا ن  یمسئله برا  کیفقط    یضاست. نور پردازدرک ف  دینور کل

نور ها نقش مهم روانشناسان معتقند که  و خو  ی دانشمندان و  .ترک  یبر خلق  نور مناسب    دینور روزانه خورش  بیانسان دارند  و 

  یآن م  یکردهایو رو  یمختلف با توجه به کاربر  یفضاها  یازد. نور پردازپرد  ی م  یزندگ  تیفیفعال و ک  یدرون خانه به سبک زندگ

 تواند متفاوت باشد.  یکلاپ م   کیو با  سایکل کی یتواند متفاوت باشد، مثلا نورپرداز 

را   را بر ذهن مخاطب القا کرده و احساسات او   یخاص   ی و روان  یمناسب رنگ نور، اثر ذهن   ببندیی قادر است با استفاده از ترک  طراح

سؤال    یدارد ول  یاحساسات بشری نقش مهم  ختنیشادی، غم سوق دهد. درست است که رنگ در برانگ  رینظ  یبه سوی احساسات

 ی کیکولوژیو سا  یکیولوژیزیف  ر یتأث  ستیبا  ی. در نورپردازی مدی ای به وجود ب  ی طیشرا  هچگونه و در چ  د یحس با  نیاست که ا  نیا

گذار است و ممکن    ریدر بازخورد از شدت نور تاث  یو سن  یفرهنگ  راتیتاث  نیت.همچنرنگ را بر واکنش های انسان مدنظر داش

به   دیاستفاده کرده، از نور سف  یکار از نور رنگ  رکند. طراح بهتر است اگر د  جادیا  یمتفاوت  یمختلف حس ها  یگروه ها  یاست برا

. در    ردیداخل آوردن نور روز بهره بگ  یبرا  یا  شهیش  ی  بدنه  ا ی  ومیتواند از آتر  یطراح م  نیعنوان نور غالب استفاده کند. همچن

و نشاط در    ی شاد  کردیور  یتواند فضا را به سو  ی گردد م  تیرعا   ینور پرداز  یموارد توسط معمار در طراح  ن یا  یاگر تمام   تینها

 فضا سوق دهد.  



 

 شاخصه رنگ: -

نسبت به رنگهای مختلف از خود نشان   یکنشهای متفاوتو افراد وا  گذاردیم  نندهیرا بر روی ب  یخاص  یو روح  یکیزیف  ریهر رنگ تأث

واکنشهای افراد نسبت به رنگهای   هیکه قادر به دسته بندی کل  یمنسجم جهان  ستمیس  کی. محققان تا کنون نتوانسته اند  دهندیم

  ت یسن، موقع  ت،یفرهنگ، جنس  ریند و معتقدند که عکس العمل افراد به فاکتورهای متعددی نظینما  زییر  هیمختلف باشد را پا

کند    یم  جادیا  یرا در طراح  یمختلف   یکردهایرو  یدارد. انتخاب رنگ در معمار  یتجربه های خاص فردی بستگ  ،یو ذهن  یاحساس

و روح بخش مبدل سازد.    نیدلنش   ی را به مکان  طیمح  کنواختی کسالت بار و    ی تواند فضا  ی م  یگر یاز هر عامل مستقل د  شتریو ب

کند.    جادیسردی ا  ای  یاز گرم  یآرامش دهد، حس  ایآورد    جانیبخشد، به ه   نیتسک  ای  زاند،یبرانگ  تواندیم  رومند،یاست ن  یرنگ عامل

 ریافراد تأث  هیق در روحیطر  نیسازد و فضا را شادتر کند و از ا  ییتواند عناصر را راحت تر قابل شناسا  یتند و زنده م  یرنگ ها

 بگذارد.  یمثبت

  رد یرا در نظر بگ  یموارد قبل  دیمورد نظر را القا کند که البته با  کردیرو  ردتای هوشمندانه صورت گ  دیرنگ ها توسط معمار با  انتخاب

از    میتوان  یکار م  نیا  ی.برامیو به فضا نسبت ده  میکن  دایهماهنگ با هم را پ   یرنگ ها  رهیدا  قیاز طر  میتوانیما م  ی اما به طور کل

هماهنگ سه   یها  ونی رنگ قرار گرفته اند ، کمپوزس  رهیدر دا  گریکدی  یدو رنگه که مکمل و روبرو  هماهنگ  یها  ونی سیکمپوز

قرار گرفته    یهماهنگ چهار رنگ که از رنگ ها  یها  ونی شوند، کمپوزس  یم  لیرنگ تشک  رهیمثلت در دا  کیرنگ که در سه راس  

 آخر...  ی و ال گردد یرنگ استفاده م رهیدر چهار راس مربع در دا
 

 شاخصه موسیقی: -

       شود؟یاحساس کند ولمس کند، اما اگر او بتواندآنرا بشنود، چه م ند، یرا بب یمعمار تواندیم فرد

است    یو عاطف  یاحساس  یتجربه    کیصدا    کی  دنی.شنرندیگی الهام م  یقیاز معماران و طراحان در سرتاسر جهان از موس  یاریبس

ا از  ارتباط است.هر فضا  ن یو  با موضوع ما در    دن،لمس ییدن،بویدن،شنیاست،، نوشتن حس ها،دنوشتن    یدارا  یمعمار  ی جهت 

 کردن... 

را دراطرافمان   " ییفضا"  میتوان  یم   دنی. با شنمیگام به عقب بردار  کی  د یما با  ،یو معمار  یقیتر به دامنه موس  قیورود عم  یبرا

 کند.  یتر م  کینزد ک یکنند وآنها را به هر   یارتباط برقرار م یقیو موس یفضا هر دو با معمار نی. امینیبب

  قیتواند از طر  یمعمار م  نی. بنابرامیا  دهیگذارد را چش  یکه بر روح و روانمان م  یریو تاث  یقیموس   دنیشن  یما تجربه    ی  همه

 دو هنر به حس نشاط افراد در کالبد مورد نظر کمک بکند. نیا قیتلف

 کمک کند:   یو معمار یقیموس  نیب وندیپ   جادیتواند با آن به ا  یکه معمار م  ییجمله روش ها از

 یصوت  ساتیبا تاس یمعمار  یفضا جادیا

 باد(  ریدر مس یسازه فلوت  کیکند)مثل ساختن  یم   جادیکه صدا را ا یساختار جادیا

   یصوت یها  قیعا قیاز طر طیمزاحم از مح یصدا ها گرفتن

 یکیآکوست یپنل ها قیو پخش صدا از طر تیتقو

 

 شاخصه حضور پذیری: -

پ   یو مراسم  یکارکرد   یها  تیکه مردم فعال  است  یبستر مشترک  یشهر  یفضا جامعه است در آن   یاعضا  یدهنده    وندیرا که 

مؤلفه ها   ی کیدهند.    یانجام م افزا  رگذاریتأث  یاز  اجتماع   شیدر  افزا  ی فرهنگ  تیهو  تیتقو  ،ینشاط  و  با    شیافراد  مردم  تعامل 

است،برا  گر یکدی جامعه  فضا  ک ی  ازمند ین  ل تعام  ن یا  جادیا  یدر  و  برا  یبستر  که  تشو  یمناسب  بخوص  قیافراد  باشد    ی کننده 

هو  یفرهنگ  تیهو  تی.تقوستیالزام قوم   ی مل  تیکه خود شامل  د  یو  رابطه    ینیو  تقو  میمستق  یاست  اجتماع   تیبا  در  نشاط 

تفاق  کالبد مناسب ا  کیدر    یتماع روح است.تعاملات اج  یسرد و ب  تیجامعه بدون هو  کیرسد که    ینظر مهم به نظر م  نیدارد.از ا

  ی م  یاجتماع   یها  تیباشد. محققان معتقدند که مشارکت ها و فعال  یکالبد م  نیمناسب ا  یمعمار طراح  ی  فهیافتد که وظ  یم



 

  یمشارکت جوست.از جمله انتخابات ی سالم جامعه  ی جامعه  قتیباشند . در حق رگذاریتأث ی افراد از زندگ ت یو رضا یتوانند بر شاد

م آن  با  معمار  پذافرا  تواندیکه  حضور  به  را  م   قیتشو  یرید  ا  ی کند  به  طراح  جادیتوان  جنس  یتنوع  و  سن  با    ی ها  تیمناسب 

گروه    یمناسب از نور برا  گردد،استفادهیم  تیحس امن  شیکه سبب افزا  یریپذ  دید  شی) افزا  رونیدرون با ب  یفضا  وندیمختلف،پ 

 سبز،آب نما و ...اشاره کرد.  ی ،فضایمختلف،مبلمان شهر یها

 سبز: شاخصه فضای -

بسته روح   یها  طیساعت کار در مح  شیافراد و افزا  یدر جهان و کوچک شدن محل زندگ  تیروند جمع  شیامروزه با توجه به افزا

  یسبز داخل  ی فضا  جاد یا  یحس رخوت و افسردگ  نیدر کاهش ا  رگذاریاز عناصر تاث  ی کیشده است.    یو روان انسان ها دچار آزردگ

وجود    تیخواهند کرد.اهم  طی آورد و افراد احساس تعلق به مح  یرا نزد انسان م  عتیطب  یه نوع باشد که ب  یبسته م  یها  طیدر مح

درصد از عمر خود را    9۰افراد ساکن در شهرها، حدود  یجهان  یکه بر اساس آمارها  شودیدوچندان م  یدر داخل فضا هنگام   اهانیگ

 کنند.  یبسته سپرس م یها طیدر مح

.  د یببر  یاستفاده کنندگان از فضا پ  یبرا  ی آپارتمان  اهانیجذاب بودن گ  زانیتا به م  دیباش  یطیروانشناس مح  کیکه    ستین  یازین 

از   ز یرا داشته باشد. چرا که انسان ن  عتیخلق کنند که توان بازگشت انسان به طب  یی جامعه معماران به عنوان طراح موظفند فضا 

عناصر، و    نیا  یریسبز با بکار گ  یسقف هستند که طراح  ،واریکف، د  ،ی داخل  یدر فضا  عناصر  نیاست . مهم تر  عتیجنس طب

 خود برسد.  ییتواند به اهداف ماورا یسطوح م نیا یحرکت بر رو

جذب   قیاز طر  طیمح  یهوا  تیفیک  ش یافزا  -2  ییبا یز  -1است:    ینشاط از دو جنبه قابل بررس  جاد یبر ا  یسبز داخل  یفضا  تیاهم

co2   نشاط فرد   جهیو در نت  یو جسم  یسلامت روان  شیدو عامل بر افزا  نی. هرکدام از ا  رطوبت مطلوب  شیو افزا  ژنیاکس  جادیا

 به  توانیدارد که از جمله آن م اریسبز در اخت ریمس یطراح یعناصر را برا  نیو سبز معمار ا یاکولوژ  یکنند.در طراح  یکمک م

 باشد.  یگلدان م  یسبز داخل یفضا جادیا یراه برا نی: ساده ترگلدان

 شوند.  یبدنه اجرا م   یرو یاهیمستقل با پوشش گ  یسازه  کیبه صورت  دیجد  یفناور نیسبز: ا وارید یفناور

با    ،ی سازه سبک  ستمیوتوسط س  یکاشته شده اند، که به صورت عمود  ش یاز پ   ی اه یبا پوشش گ  یی از پانل ها  ی بیزنده: ترک  وارید

 ساختمان نصب شده.  یفاصله به نما

  ی ساخته شده اند استفاده م  لن یپروپ   یپل  یها  کیرا که از پلاست  شیمعلق خو  ی از گلدان ها  یدیجد  نمونه  رایمعلق: اخ  یها  باغ

 کنند.   یرا اشغال نم ینیزم یاست که فضا نی که دارند ا یتیشوند و مز یم زانیگلدان ها که ازسقف آو نیشوند. ا

 .اوردیرک را به ساختمان بپا کی یتوان فضا ی شود و م ی م جادیدر بام ساختمان ا ستمیس نیسبز: ا بام

 

 

 تحلیل داده ها 

 نشان می دهد که شاخصه های ایجاد سرزندگی به طور کلی در دو گروه قابل دسته بندی می باشند:  طالعات انجام شده م

 شاخصه های کیفی ایجاد سرزندگی   -

 شاخصه های کمی ایجاد سرزندگی   -

آنها به شاخصه های کمی   فی و تحلیلماری است باید از شاخصه های کیوهش که هدف آن ایجاد سرزندگی در معاز منظر این پژ

ازاین طریق بتوان به اصول کا و خصوصیات معماری داخلی مورد نظر   لبدی طرح مورد نظر دست پیدا کردهدست پیدا کنیم تا 

 استخراج گردد .  

 
 شاخصه های ایجاد سرزندگی در معماری ) منبع : نگارنده ( -1جدول 

ی ایجاد سرزندگی  شاخصه ها  



 

 شاخصه های كمی   شاخصه های كیفی  

حضور پذیری    -1  

تنوع و جذابیت    -2  

آسایش و آرامش    -3  

نفوذ پذیری    -۴  

انعطاف پذیری    -5  

امنیت    -۶  

شفافیت    -7  

خوانایی    -8  

زیبایی   -9  

نور طبیعی   -1  

نور مصنوعی    -2  

رنگ   -3  

فرم   -۴  

فضای سبز    -5  

جنس مصالح    -۶  

 و رطوبت هوا  دما    -7

 صوت  -8

 رایحه   -9

 

ایجاد   در  ها  آن  تاثیر  و  داشته  کمی  های  شاخصه  به  نسبت  بیشتری  بسیار  اهمیت  کیفی  های  شاخصه  است  بدیهی  که  همانگونه 

اینکه موضوع این پژوهش در حوزۀ معماری داخلی می باشد لذا به طور خاص به  اما با توجه به  باشد  سرزندگی بسیار عمیق تر می 

تقای شاخصه های کیفی کمک ل شاخصه های کمی می پردازیم تا از طریق ارائه الگوهایی برای شاخصه های کمی بتوانیم به ارتحلی

 نماییم. 

 تحلیل شاخصۀ نور

نورپردازی  انواع لامپ ها و طرح های مختلف  از  پردیس ها  این  ارائه شد در فضاهای  پردیس سینمایی  چنانچه در بخش نمونه های 

ه بود . با توجه به اینکه فناوری های عصر حاضر کمک شایانی به طراحان نموده است لذا می توان از نور به سه صورت بهره  استفاده شد

 گیری نمود تا میزان سرزندگی فضا افزایش یابد . این سه حالت به طور اجمال در جدول ذیل آمده است .  

 
 نگارنده (  تحلیل كاربرد نور در ایجاد سرزندگی ) منبع : -2جدول 

 شیوه های بهره گیری از نور 

 توضیح عنوان  ردیف

 تغییر شدت نور باعث تنوع بیشتر می شود . )رقص نور ( شدت نور  1

 ایجاد شکل های کودکانه و محبوب بر روی دیوارها و کف و سقف به وسیلۀ نور   شکل نور )بر روی سطح(  2

رنگ های نشاط آور) مانند زرد(  ترکیب رنگ های دلنشین)مانند آبی( با   رنگ نور  3  

 

،  ه کمک آتریومبباعث ارتقای سرزندگی خواهد شد.  و اما نور طبیعی که جایگاه ویژه ای در معماری دارد بالتبع در پردیس سینمایی نیز

ر جنبۀ روانی افراد می سطوح شیشه ای، نورگیر سقفی و مواردی از این قبیل نور طبیعی به داخل فضا نفوذ پیدا کرده و با تأثیراتی که ب

ستوران و کافی راهروها ، ر  ،یب گذارد باعث ایجاد نشاط بیشتر خواهد شد. شایان ذکر است که نور طبیعی غالباً در فضاهای ارتباطی، لا



 

 مورد نظر این پژوهش نمی باشند.  پردیس سینمایی محسوب می شوند کاربرد دارد که به طور خاص شاپ که فضاهای درجه دو

 رنگ در ایجاد سرزندگی   یشاخصه تحلیل 

با توجه به مباحث مطرح شده در بخش مبانی نظری رابطه تنگاتنگی میان رنگ و روانشناسی وجود دارد . بر این ساس رنگ ها با توجه 

یابی روانشناسی  به روانشناسی افراد تاثیرات متفاوتی خواهند گذاشت . آنچه که در طراحی این پروژه باید مورد تحلیل قرار گیرد ریشه  

کاربران این طرح می باشد که غالبا شامل خاطرات فردی و فرهنگ بومی می باشد . بدین معنا که افراد با خاطرات مختلف و فرهنگ 

های متفاوت برداشت های مختلف و تاثیرات متفاوتی را از رنگ ها خواهند گرفت . با توجه به اینکه سایت این پروژه درشهر کرمانشاه  

 دارد عوامل مذکور را به شرح جدول ذیل تعطیل می نماییم . قرار 

 
 حلیل شاخصه های رنگ در معماری داخلی برای ایجاد سرزندگی )منبع : نگارنده( ت -3جدول 

 نوع راهکارهای بهره گیری از رنگ برای ایجاد سرزندگی 

 راهکارهای کلی و عمومی  راهکارهای مبتنی بر خاطرات فردی 

ی ها و حق انتخاب کاربران تنوع در رنگ صندل  

 استفاده از نقاشی های دیواری 

 استفاده از پوسترهای رنگی 

 ایجاد طرح های رنگی برای مبلمان 

 استفاده از هارمونی رنگ ها  

 استفاده از رنگ های مکمل  

 استفاده از تنالیته های مختلف  

 

 

 عماری داخلی به ویژگی صوت نیز در این بخش می پردازیم. با توجه به اهمیت زیاد درگیری حواس انسان با آیتم های مختلف در م

فضاهایی که ویژگی های آنها باعث ایجاد ارتباط فرد و حواس وی با عناصر معماری داخلی می گردد تاثیر بیشتری برفرد دارند .از جمله 

ابعاد   ی این ویژگی ها صوت می باشد .با توجه به ترجمه ی مقالاتی که در بخش مبانی نظری در این  از  ارائه گردید یکی  خصوص 

 معماری که غیر قابل مشاهده می باشد صوت است .  

راهکارهای مختلفی وجود دارد که در یک مجموعه ی پردیس سینمایی بتوان این شاخصه را برای ارتقای کیفی معماری داخلی فضا و  

 ایجاد سرزندگی بیشتر به کار گرفت . 

جموعه نخستین پروژه ای خواهد بود که دارای کاربری پردیس سینمایی است لذا از اهمیت ویژه ای از آنجا که در شهر کرمانشاه این م

برخوردار است بنابراین بکارگیری ابعاد مختلف حواس انسان و کاربرانی که با ذائقه ها ، سنین و روحیه های مختلف در این مجموعه  

 حضور پیدا می کنند از اهمیت زیادی برخوردار است 

اری مجموعه های سینمایی به ویژه معماری داخلی سالن های نمایش باید به گونه ای طراحی و اجرا شده باشند که صوت پخش  معم

 شده در این مجموعه ها با حداکثر کیفت به گوش شنوندگان و مخاطبان برسد  

ظر تولید صداهای با کیفیت امکانات زیادی در با توجه به اینکه امکانات روز صوتی در ایران نیزپیشرفت های زیادی داشته است . از ن

 این مجموعه ها قابل اجرا می باشد. 

اما نکته ی مهمی که وجود دارد این است که در این مجموعه  که جمعیت زیادی را پذیرا خواهد بود به ویژه در سالن های نمایش که  

ند صدایی که پخش می گردد با همان کیفیت مطلوب به در یک فضا افراد زیادی با سنین و فرهنگ های مختلف حضور پیدا می کن

سمع کاربران رسانده شود . لذا در اینجا نیت طراحی داخلی و استفاده از مصالح و جنس های مختلف مورد استفاده در بدنه ها ، سقف 

 و حتی کف بسیار اهمیت پیدا می کند.  

در حدی که بتواند راهکشای مبانی طراحی ما در فصل بعد باشد مورد به طور کلی این مقوله که مرتبط با موضوع آکوستیک می باشد  



 

 تحلیل قرار می گیرد  

همانگونه که می دانیم مصالحی وجود دارند که جاذب صوت هستند از جمله ویژگی های این مصالح زبر بودن آنهاست که باعث جذب   

صوتی که به گوش مخاطبان می رسد حفظ خواهد شد . از  بیشتر صوت شده و از انعکاس صوت جلوگیری می کند بدین ترتیب کیفیت

جمله این مصالح می توان به انواع پارچه ها و انواع موکت ، چوبهای زبر ،سطوح بنایی برجسته و در سقف ها به تایل های جدیدی که 

 تایل های آکوستیک هستند و امروزه با طرح های مختلف ارائه می گردند اشاره نمود.  

این پژوهش آنچه که مورد نظر ما در تحلیل این آیتم مهم در پردیس سینمایی می باشد حفظ کیفی صوت پخش شده  در   بنابراین در

مجموعه می باشد که این صوت می تواند در فضاهای مختلف با مضامین مختلف برای مخاطبان ارائه گردد اما از آنجا که تمرکز ما بر  

 سمت را به دو بخش تقسیم می کنیم .  سالن نمایش می باشد به طور خاص این ق

ن رساله الف ( حفظ کیفی صوت در سالن های نمایش به صدای مطلوب در فضاهای لابی ، آتریون، راهروهاو سایر فضاهایی که در ای

 درجه دو محسوب می شوند. 
 

 گیری بحث و نتیجه
 که به حوزه معماری ارتباط دارند پی بردیم.   ر جامعهچالش ها و معضلات موجود د  به  بخش قبل بر اساس  تحلیل های ارائه شده در  

می رسیم که   موجود  هریک از این مشکلات قطعا دارای راه حلی خواهند بود که منطقی و قابل اجرا باشند. لذا به دسته بندی معضلات

گوهای طراحی ارائه نمود. این چالش  هر یک از آنها با بررسی و تحلیل راهکارهای موجود قابل هدف گذاری بوده و می توان برای آنها ال

 ها عبارتند از: 

 

 کاهش روابط اجتماعی 

برای رفع این معضل باید در پی ایجاد فضاهای جمعی باشیم. به عنوان نمونه در این پردیس سینمایی میتوان با تقسیم بندی لابی به 

 گونه ای که باعث افزایش تعاملات اجتماعی گردد.   خرد فضاها به وسیله رنگ و مبلمان ، فضاهای کوچکتر جمعی را فراهم آورد.به

 

 گسترش تفریحات ناسالم 

فضاهایی که در عین سالم بودن در برگیرنده تفریحات سالم باشند می توانند زمینه گذران اوقات جوانان و اقشار مختلف را فراهم آورند.  

الب پردیس سینمایی فضایی پویا و سالم برای گذران اوقات در این پژوهش پیشنهاد میگردد با ادغام سالن های سینمایی مختلف در غ

 فراغت اقشار مختلف فراهم گردد. 

 

 کاهش امید به آینده 

از جمله تاثیرات افسردگی کاهش امید به آینده می باشد. هر چه قدر نشاط روحی در افراد افزایش یابد امیدواری آنها به آینده بیشتر 

رهای معماری باید نشاط افرادی که در پردیس های سینمایی حضور پیدا میکنند ارتقا بخشیم. این خواهد شد. بنابراین به کمک راهکا

 مهم به وسیله فضاهای سبز داخلی و بدنه های سبز قابل تامین خواهد بود. 

 

 انزوای جوانان

انزوا گونه دارند. راهکارهایی که    در سال های اخیر حضور جوانان در فضاهای جمعی کاهش پیدا کرده و غالبا تمایل به زندگی فردی و

برای حل این مشکل پیشنهاد میگردد این است که میزان حضور پذیری فضا به وسیله معماری داخلی افزایش یابد. راهکار ارائه شده در 

از طریق آتریوم    اینجا شامل افزایش ارتباط فضاهی داخلی و خارجی، افزایش دید پذیری و به حداکثر رساندن بهره مندی از نور طبیعی

 و بدنه های شیشه ای میباشد.

 



 

 گسست کانون خانواده ها 

در عصر حاضر که روابط عاطفی در خانواده ها کم رنگ شده است میتوان به وسیله فضاهای متنوع پاسخگوی همگی اعضای خانواده 

نین و علایق و جنسیت های متفاوت ایده هایی را بود و از این طریق جمع آنها را گرد هم آورد. بدبن معنی که همه اعضای خانواده با س

که مورد علاقه شان باشد در آن فضا بیابند.حتی به وسیله نوع مبلمان و چیدمان آنها میتوان این تنوع فضایی را در سینما به وجود 

راهکارهای معماری   آورد. نگاه  بتواند در یک  تا  ارائه شده است  به طور کامل در جدول ذیل  اساس معضلات موجود  نتایج فوق  بر  را 

 پیشنهاد دهد. 
 )منبع : نگارنده(  در پردیس سینمایی سرزندگی ارائه راهکارهای طراحی برای ایجاد -4جدول 

 

 الگوی طراحی  راهکارهای نظری  هدف  معضل ردیف 

کاهش روابط   1

 اجتماعی 

ایجاد فضاهای  

 جمعی

تقسیم بندی لابی به وسیله رنگ 

 مبلمان

 

  گسترش تفریحات 2

 ناسالم 

ایجاد فضاهای  

 گرم کننده و سالم 

 ادغام سالن های سینمایی  

 

کاهش امید به   3

 آینده 

ایجاد امید و  

 نشاط 

 استفاده از فضای سبز داخلی 

 

۴  

 انزوای جوانان 

افزایش حضور  

 پذیری فضا 

افزایش دیدپذیری و نور طبیعی  

به وسیله آتریوم و بدنه های  

  شیشه ای 

گسست کانون   5

ده خانوا  

تحکیم پیوند  

 خانواده 

تنوع فضایی برای اعضای مختلف  

 خانواده 

 

  

 



 

 : منابع
تهران، مجموعه کامل آثار و    ،یانسان و رفتار اجتماع  یبر خلق و خو  یداخل  ی(، اثرات نور در معمار 1395)  د،یبهش   دیس  ،ینیحس  ،یپور، کسر   یآذر

 . شرفتیپ  شگامانیه پکنگر  نینهم  دهیمقالات برگز

)  ،یگدلیب روح  یداخل  یمعمار  ر یأثت(،  1392عارفه،  در  افزا  هیسبز  در  و  اجتماع  ش یافراد  نخست  ، یتعاملات  مل   نیتهران،    یکنفرانس 

 . داریپا ستیز طیو مح ایجغراف ،یشهرساز ،یمعمار

 تیریمد  ،یشهرساز  ی ر، تهران، کنفرانس ملرنگ به شه  قینشاط با تزر  ی(، معمار1393)  ده، یسپ  ،یزیتبر  ی خاکزاد، محمدرضا، شکوه

 . داریو توسعه پا یشهر

 سینمایی، تبریز،  دانشگاه تبریز. -(،  شاخص های طراحی مجموعه های فرهنگی 1395روحی، حسین، حاتمی، ایرج، )

داری اجتماعی، تهران، (، ارتقاء تعاملات اجتماعی در پردیس های سینمایی با رویکرد پای 1391عبودی، سروین، یزدانفر، سید عباس، )

 اولین کنفرانس سالانه پژوهش های معماری، شهرسازی و مدیریت شهری. 

در شهر،  تهران،    ینشاط اجتماع  کردیبا رو  یمعمار  یطراح  ند ی(،  فرآ1392)   ه،یسم  ا،ی آرش،  روانشادن  ،یرخااقان یم  درضا، یحم  ،یقرائ

 شهرها.  یفرهنگ  تیریو مد یو شهرساز یرعمران، معما  یدر مهندس نی نو یافق ها  یالملل نیب ش یهما

(، بررسی سرزندگی در اطراف بناهای عمومی شهر نمونه موردی: تئاتر شهر تهران و فرهنگسرای 139۴کایینی، لیلا ، هاشم پور، پریسا )

 شفق، تهران. 

 ی، تهران، دانشگاه بهشتی. (، بررسی و تحلیل نقش سینما در هویت بخشی به فضاهای شهر1395نقیبی، زهرا، جزپیری، علی رضا، ) 
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